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Eingabealphabet: Σ = 0, 1,#
Bandalphabet:Γ = 0, 1,#, X, Y,B
Zustände:
• Check: qC

– Startzustand
– Start: an der ersten 1/0 im Rechten Teil oder #
– Wechselt mit 0/1− > X in Search Modus oder mit #− > # in Finish Modus,

ohne den Kopf zu bewegen.
• Search: 1/0 : qS1#, qS0#, qS1Y , qS0Y

– Findet zu validierendes Zeichen
– Start: qS.# bei dem letzten X qS.Y bei #
– qS.X : Läuft nach rechts bis #, wechselt dort mit Rechtsschritt auf qS.Y

(=> maximal1#.)
– qS.Y : Läuft über Y nach rechts Wechselt auf 0/1 zu qV . ohne Schritt

• Validate 1/0: qV 1, qV 0

– Start: bei der ersten 1/0 im Rechten Teil
– Prüft, bei Übereinstimmung Y schreiben und zu qR wechseln

• Return: qR

– Start: bei dem letzten validierten Y im rechten Teil
– Läuft über Y/1/0/# nach links, wechselt auf X mit Rechtsschritt in qC

• Finish: qF #, qF Y

– Prüft auf ein B am Ende der Eingabe
• Accept: qA

δ :



(qC , #) 7→ (qF # , #, N) ,
(qC , a ) 7→ (qSa#, X, N) , a ∈ {0, 1}
(qSa#, X) 7→ (qSa#, X, R ) , a ∈ {0, 1}
(qSa#, b ) 7→ (qSa#, b , R ) , a, b ∈ {0, 1}
(qSa#, #) 7→ (qSaY , #, R ) , a ∈ {0, 1}
(qSaY , Y ) 7→ (qSaY , Y , R ) , a ∈ {0, 1}
(qSaY , b ) 7→ (qV a , b , N) , a, b ∈ {0, 1}
(qV a , a ) 7→ (qR , Y , N) , a, b ∈ {0, 1}
(qR , a ) 7→ (qR , a , L ) , a ∈ {0, 1,#, Y }
(qR , X) 7→ (qC , X, R ) ,
(qF #, #) 7→ (qF Y , #, R ) ,
(qF Y , Y ) 7→ (qF Y , Y , R ) ,
(qF Y , B ) 7→ (qA , B , N) ,
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B(qC)01#01BB
` B(qs0#)X1#01BB
` BX(qS0#)1#01BB
` BX1(qS0#)#01BB
` BX1#(qS0Y )01BB
` BX1#(qV 0)01BB
` BX1#(qR)Y 1BB
` BX1(qR)#Y 1BB
` BX(qR)1#Y 1BB
` B(qR)X1#Y 1BB
` BX(qC)1#Y 1BB
` BX(qS1#)X#Y 1BB
` BXX(qS1#)#Y 1BB
` BXX#(qS1Y )Y 1BB
` BXX#Y (qS1Y )1BB
` BXX#Y (qV 1)1BB
` BXX#Y (qR)Y BB
` BXX#(qR)Y Y BB
` BXX(qR)#Y Y BB
` BX(qR)X#Y Y BB
` BXX(qC)#Y Y BB
` BXX(qF #)#Y Y BB
` BXX#(qF Y )Y Y BB
` BXX#Y (qF Y )Y BB
` BXX#Y Y (qF Y )BB
` BXX#Y Y (qA)BB

b) O(n) = n2
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