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AnwS#67 68
MAC Adresse VerbS#8 VerbS#39ff
Manchaster-Kodierung PhyS#5 TransS#160-162
Manchaster-Kodierung(Differentiell) PhyS#5 TransS#165
maximale Datenrate PhyS#22 23 AnwS#36
Medienzugriff VerbS#19ff AnwS#39-40
Medienzugriff(Echtzeitfährig) VerbS#60 Statecharts TransS#20
Medienzugriff(Mehrfachzugriffsverfahren)VerbS#20 statisches Multiplexen Ein#22
Medienzugriffsverfahren(zyklisch) VerbS#56ff TransS#18ff
Mehrfachzugriffsverfahren VerbS#20ff Stop-and-Wait(Beschreibung) TransS#18
Middleware AnwS#84 85 Stop-and-Wait(Durchsatz) TransS#91-94

PhyS#25ff Stop-and-Wait(Leistung mit Fehler) TransS#92 93
NetS#101ff Stop-and-Wait(Leistung ohne Fehler) TransS#91
Ein#41 43 Stop-and-Wait(Leistung) TransS#91-94

Mulit Token Ring VerbS#61-64 Stop-and-Wait(Sequenznummernraum) TransS#61
VerbS#82 Stop-and-Wait(Statechart) TransS#21 22

Multiplexen(statisch) Ein#22 VerbS#72
Multiplexverfahren Ein#20 Switch(Arbeitsweise) VerbS#76

NetS#44
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Netzwerk(Management) AnwS#38-44 TransS#109ff
Netzwerk(topologie) Ein#25 TCP(Demultiplexen) TransS#112
Netzwerkschicht(Aufgabe) NetS#3 TCP(Eigenschaften) TransS#109
NRZI Kodierung PhyS#5 TCP(Empfängerverhalten) TransS#119

PhyS#22 TransS#125

TCP(Fehlerkontrolle) TransS#115ff
OSI(Schichten) Ein#29-33 TCP(Flusskontrole Ablauf) TransS#141-147

NetS#71 TCP(Flusskontrolle Beschreibung) TransS#140

TransS#131
AnwS#106-119 TCP(Leistungsanalyse) TransS#158

Paketvermittlung Ein#21 TCP(Muliplexen) TransS#112
Paketvermittlung(Datagramm-basiert) NetS#5 TCP(Paketidentifikation) TransS#112

siehe P2P TCP(Prüfsumme) siehe UDP
VerbS#56 TransS#136 137

Protokoll Ein#39 TCP(Sendebeispiel) TransS#145
Proxyserver AnwS#30-33 TCP(Sendeverhalten) TransS#118

TCP(Sequenznummernraum) TransS#128
Rahmengröße(CSMA/CD) VerbS#50 TransS#160-162
Rauschen PhyS#55 TCP(Statechart Empfäner) TransS#122
Realtime Protocol siehe RTP TCP(Statechart Sender) TransS#121

siehe RMI TransS#136 137
siehe RPC TCP(Überlastkontrolle Ablauf) TransS#150
VerbS#70 TCP(Überlastkontrolle Beschreibung) TransS#140
VerbS#54 TCP(Überlastkontrolle) TransS#148ff
AnwS#49-52 VerbS#57-60
NetS#90 Token Ring(Leistung) VerbS#60
AnwS#86-92 VerbS#61-64
NetS#41ff TP(Kabelstandards) PhyS#38
NetS#49ff Transport Protokolle TransS#16

Routing(Interdomain) NetS#94ff siehe TP

Routing(Vergleich Routingverfahren) NetS#92
AnwS#79-82 TransS#6-12
AnwS#63-65 UDP(Bitfehler) TransS#12
VerbS#103 UDP(Multiplexen) TransS#7

UDP(Prüfsumme) TransS#9
Schichten Ein#29-33 UDP(Pseudoheader) TransS#11
Schichten(Internet) Ein#33 TransS#6
Schiebefensterprotokoll TransS#64ff AnwS#17

Schiebefensterprotokoll(Leistung mit Fehler)TransS#99ff
Schiebefensterprotokoll(Leistung ohne Fehler)TransS#95 Vergleich(Medienzugriffsverfahren) VerbS#53
Schiebefensterprotokoll(Vergleich) TransS#83 Vergleich(TCP-UDP) TransS#4

Ein#40 Verkabelung PhyS#48
TransS#73ff Vermittlungsart Ein#21

Selective Repeat(Beschreibung) TransS#75 Verteilte(Anwendung) AnwS#10
Selective Repeat(Leistung mit Fehler) TransS#99 Verteilte(Objekte) AnwS#83
Selective Repeat(Leistung ohne Fehler) TransS#95 Verteilte(Systeme) AnwS#78-104
Selective Repeat(Statechart) TransS#76 77 viertuelle Leitungsvermittlung NetS#6
Selective Repeat(Überblick) TransS#73 viertuelle Leitungsvermittlung(BSP) NetS#101 102
Sequenznummernraum(Schiebefenster)TransS#81 Virtuelles LAN VerbS#79-82

Sequenznummernraum(Stop-and-Wait) TransS#61
Sequenznummernraum(TCP) TransS#128 VerbS#87ff

siehe SIP VerbS#97
PhyS#23 VerbS#90
VerbS#97 Wireless-LAN(Medienzugriff) VerbS#97ff

Signale PhyS#3ff Wireless-LAN(Probleme) VerbS#88 89
siehe SNMP Wireless-LAN(Rahmenformat) VerbS#95
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